
 

 

บทที ่5 

สรปุ และข้อเสนอแนะ 

5.1 บทสรปุผลโครงการ 

 โครงการพัฒนากลยุทธ์ทางตลาดดิจทิัลเพื่อส่งเสริมระบบจัดการธุรกิจเนื้อหาออนไลน์

ด้านวิดีโอเกม กรณีศกึษาช่อง YouTube 'ลองเล่นเล่า' ได้แสดงให้เห็นถึงความสำเร็จในการเพิ่ม

ประสิทธิภาพของช่องทางการตลาดดิจิทัลผ่านแพลตฟอร์ม YouTube อย่างเป็นรูปธรรม ด้วย

การใช้กลยุทธ์ที่เน้นการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายที่ชื ่นชอบการเล่าเรื่อง และการรีวิวเกม การ

ปรับปรุงเนื้อหาให้มีคุณภาพ และสม่ำเสมอเป็นหัวใจหลักในการพัฒนาช่อง โดยเน้นที่การมี

ปฏิสัมพันธ์กับผูช้ม และการสรา้งความเชื่อมโยงที่แข็งแกร่งในชุมชนผูต้ิดตาม 

 จากการวิเคราะห์พบว่า การใช้เครื่องมือดิจิทัลต่าง ๆ เช่น การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึก

เกี่ยวกับพฤติกรรมผู้ชม การใช ้SEO (Search Engine Optimization) ในการเพิ่มการมองเห็นของ

วิดีโอ และการสรา้งเนื้อหาที่สอดคล้องกับแนวโน้มการค้นหา (trending) เป็นปัจจัยสำคัญที่ช่วย

ให้ช่องสามารถเติบโตได้อย่างรวดเร็วนอกจากนี้ การจัดกิจกรรมร่วมกับผูต้ิดตาม การนำเสนอ

เนื้อหาใหม่ ๆ ที่น่าสนใจ และการเพิ่มฟีเจอร์ที่ทำให้ผู้ชมสามารถเข้ามามีส่วนร่วมกับช่อง เช่น 

การถามตอบ หรอืการจัดไลฟ์สด ช่วยเสริมสร้างการมสี่วนร่วม (engagement) และการรับรู้ถึง

แบรนด์ 'ลองเล่นเล่า' ในวงกว้างมากขึ้น 

 โดยสรุป โครงการนี้ได้ประสบความสำเร็จในการพัฒนากลยุทธ์ทางตลาดดิจิทัลเพื่อ

เสริมสร้างศักยภาพในการจัดการธุรกิจเนื้อหาออนไลน์ในด้านวิดีโอเกม โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน

แพลตฟอร์ม YouTube และสามารถเป็นกรณีศึกษาสำหรับผู้ที่ต้องการใช้ประโยชน์จากสื่อ

ดิจทิัลในการทำธุรกิจเนือ้หาออนไลน์ 
 

5.2 ข้อจำกดัของระบบ 

 5.2.1 การเปลี่ยนแปลงนโยบายหรืออัลกอริทึมของ YouTube อาจส่งผลกระทบต่อการ

มองเห็น และรายได้ของช่อง 

 5.2.2 มีผู้สร้างเนื้อหาจำนวนมาก ทำให้ดึงดูดความสนใจ และสร้างความแตกต่างเป็น

เรื่องท้าทาย 

 5.2.3 การผลิตเนื ้อหาที่มีคุณภาพ และสม่ำเสมอต้องการทรัพยากรด้านทีมงาน 

อุปกรณ์ และเวลา ซึ่งอาจไม่เพียงพอ 
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5.3 ปญัหา และอปุสรรคของโครงงาน 

 5.3.1 การขยายฐานผู้ชมใหม่ ๆ ต้องใช้เวลา และทรัพยากรในการทำการตลาด และ

สร้างการมองเห็นบนแพลตฟอร์ม YouTube 

 5.3.2 อัลกอริทึมของ YouTube มีการเปลี่ยนแปลงบ่อย ซึ่งอาจส่งผลต่อการมองเห็น 

และการเข้าถึงของวดิีโอที่อาจลดลงโดยไม่คาดคิด. 

 5.3.3 หากไม่มกีารอัปโหลดเนื้อหาใหม่อย่างต่อเนื่อง ผูต้ิดตามอาจสูญเสียความสนใจ

หรอืเปลี่ยนไปติดตามช่องอื่น 

 5.3.4 ตลาดเนื้อหาเกมบน YouTube มีการแข่งขันสูง ทำให้การสรา้งความแตกต่างเพื่อ

ดึงดูดผูช้มเป็นเรื่องท้าทาย 
 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 5.4.1 ควรใช้แพลตฟอร์มอื่น ๆ เช่น TikTok, Facebook, หรือ Twitter เพื่อขยายการ

มองเห็น และลดการพึ่งพา YouTube เพียงช่องทางเดียว 

 5.4.2 เพิ่มความหลากหลายของเนื้อหา เช่น การสัมภาษณ์ผู้เล่น การวิเคราะห์เกมเชิง

ลึก หรอืการจัดกิจกรรมพเิศษ เพื่อดึงดูดกลุ่มผู้ชมใหม่ และรักษาความสนใจของผู้ตดิตาม 

 5.4.3 ใช้เครื่องมอืวิเคราะห์ข้อมูลผู้ชมเพื่อปรับปรุงกลยุทธ์ในการผลิตเนื้อหาให้ตรงกับ

ความสนใจของผู้ชมมากขึ้น เช่น การเลือกเวลาโพสต์ที่เหมาะสม หรือการเน้นหัวข้อที่เป็นที่

นิยม 

 


